KABUK PROGRAMLAMA

(shell programming- scripting)



Kabuk Programlamaya Giris

Her kabugun kendine 6zgii programlama dili yapisi vardir. Bash kabugu ise giiclii
programlama 6zellikleriyle karmasik programlarin rahat¢a yazilmasina izin verir. Mantiksal
operatorler, dongiiler , degiskenler ve modern programlama dillerinde bulunan pek cok 6zellik
bash kabugunda da vardir ve isleyis tarzlart da hemen hemen aynidir.

Genellikle, bir programi olusturacak olan komutlar bir dosyaya yazilirlar ve ardindan bu
dosya calistirilir. Herhangi bir editdér yardimiyla yazilan program, daha sonra kabuk altinda
calistirilir. Bir kabuk programi digerlerini ¢aligtirabilir. Bu diizende kabuk programlarin1 daha
karmasik komutlarin biraraya gelmis ve yapisallasmis haline benzetebiliriz.

Bash'in en biiyiik dezavantaji, derlenerek calistirilan dillere gore (C, C++ gibi) daha yavas
olmasi, sistem kaynaklarini biraz daha fazla tiiketmesidir.

Kabuk Programlari

Kabuk programlari, bir veya birden fazla Linux komutunu tutan dosyalardir. Bu dosya
yaratildiktan sonra dogrudan dosyanin ismi girilerek veya dosya isminden 6nce '.' karakteri
getirerek ¢alistirilabilir. Bir kabuk programi, ¢alistirma bitini 1 yapmak suretiyle
"calistirilabilir" hale getirilir. chmod komutu yardimiyla bir programi ¢alistirilabilir yapmak
i¢in,

‘$ chmod +x komut-ismi

yazilabilir. Bundan sonra programin ismi yazilip enter tusuna basildigi zaman bir program
Linux komutuymus gibi ¢aligacaktir.

S cat calistir

echo -n "Tarih : "

date

S chmod +x calistir

$ calistir

Tarih : Sun Dec 8 07:11:51 EET 1996

Yukaridaki ornekte "calistir" isimli iki satirlik bir kabuk programinin 6nce igerigi ekrana
yazildi, ardindan ¢alistirilacak duruma getirildi ve ¢alistirildi.



Kabuk programlar1 yazarken dosyanin islevini ve her satirdaki komutun veya komut
kiimesinin ne amagcla kullanildigin1 gosteren aciklama satirlar1 kullanmak ise yarar. Bir
aciklama eklemek i¢in satir basina (veya bos satira) # isareti eklenir ve ardindan istenilen
climle girilir. # isaretinden sonraki tiim satir kabuk tarafindan gozardi edilir. Asagidaki
programda komut 6ncesinde yeralan agiklama satiri, komut hakkinda bilgi veriyor.

# gunzip komutu dosya acmak icin kullanilir.
gunzip sistem.gz

Yorum satiri, komutun sonuna da eklenebilir.

|ps —aux # sistem surecleri hakkinda ayrintili bilgi..

Bir kabuk altinda ¢alisirken baska bir kabuk i¢in yazilmig bir programi ¢alistirmak
miimkiindiir. Ornegin tcsh altindasiniz ve daha evvel bash kullanarak yazdiginiz bir programi
calistirmak istiyorsunuz. Once bash yazarak kabuk degistirmeli, ardindan programi
caligtirmali, ve tekrar tcsh'a donmelisiniz. Tiim bunlar1 otomatik olarak yaptirabilirsiniz.
Programin en bagina #! karakterini, ardindan programin ¢alisacagi kabugun patikasini yazin.
Ornegin #! /bin/bash komutunu programin en iistiine eklerseniz bu program bash kabugu
altinda calisacaktir.

Degiskenlerin Kullanimi

Bir degiskene deger atandig1 anda sistem tarafindan taninir. Degiskenler alfabetik veya
niimerik karakterlerden olusabilirler fakat bir degisken sayisal bir deger ile baslayamaz.
Bunlarin diginda degisken isminin i¢inde " " karakteri de bulunabilir. Bir degiskene deger
atamasi1 "=" isareti yardimiyla yapilir.

‘$ mesaj="aksama yemege geliyorum"

Igerigi olan bir degiskene basina "$" isareti konularak ulasilir. Asagida, echo komutu
yardimiyla bir degiskenin icerigi ekrana basiliyor.

$ echo Smesaj

aksama yemege geliyorum

S echo yarin S$Smesaj

yarin aksama yemege geliyorum

Ayni1 mesaj1 degisken kullanmadan da goriintiileyebiliriz.

S echo "Aksama yemege geliyorum"
Aksama yemege geliyorum

Giris/Cikis islemleri

Bir kabuk programi ¢aligirken kullanicidan klavye yardimiyla bilgi girmesi saglanabilir. Bu
tiir islemler i¢in tanimlanan read komutu klavyeyi okur ve aldig bilgiyi bir degiskene atar.
Asagidaki komutlar1 iceren program yardimiyla klavyeden okunan deger ekrana yaziliyor.
echo komutundan sonra birden fazla degisken grubu veya hem degisken, hem de dizi
kullanilabilir.



echo Bir sayi giriniz..
read sayi
echo Girilen sayi : $sayi

Bazi durumlarda girilen deger 6zel karakterleri i¢erebilir. Bu durumda istenmeyen bazi
sonuclarin dogmasi kaginilmaz olur. Asagidaki 6rnegi bir dosya i¢ine yazin ve dosyayi
calistirdiktan sonra "*" tusuna basin.

echo Bir karakter giriniz
read a
echo Girdiginiz karakter : Sa

echo komutundan gelecek bir yildiz isareti, bulundugunuz dizindeki tiim dosyalar1
listeleyecektir.

Aritmetik islemler
bash kabugunda matematiksel islemlere biiyiik sinirlamalar getirilmistir. Tamsay1 degiskeni
disinda matematiksel degisken kullanmak i¢in bu islemler icin gelistirilmis ve kolayliklar

saglayan awk veya bc kullanabilirsiniz.

Aritmetik iglemler i¢in eval komutunu veya bash kabugu altinda yerlesik (builtin) komut olan
let komutunu kullanabilirsiniz. Asagida let komutunun kullanimi goriiliiyor.

|$ let "degisken=aritmetik islem"

Bu ornekte iki say1 carpilip ¢ikan sonug baska bir degiskene yaziliyor.

S let "carpim=2*7"
S echo S$carpim

Aritmetik degisken tanimlamanin diger bir yolu da typeset komutu kullanmaktir.

$ typeset -i sonuc (sonuc degiskeni bir dogal sayi icerecek)
$ a=100 ; b=56 (iki komutu ayirmak icin ; kullanilabilir)
$ sonuc=a*b

$ echo $sonuc
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Normal olarak bash, kesirli ve noktal1 islemleri yapamaz. Bunun i¢in be kullanabilirsiniz. Be,
cok yiiksek duyarliliga sahip bir hesap makinasidir.

$ a=3.749

$ b=22.34

$ echo “$a*$b” | bec
83.752




if-else Kalibi ve Kontrol Islemleri

Hemen her programlama dilinde olan i £ kalib1 bir Linux komutunun ¢aligmasini kontrol
(test) eder. if komutu yerlesik bir komuttur. i £ komutunun ardindan gelen Linux komutu
calistirilir ve komutun ¢ikis durumu (exit status) gozoniine alinarak ardindan gelen then
deyimiyle birlikte devami isletilir. Genellikle komutun iki tiirli ¢ikis durumu olacagindan
else komutunun ardindan gelen komut zinciri, diger ¢ikis durumunda ¢aligtirilir. Her i £, bir
fi komutuyla bitmelidir. Asagida if-then-else komutunun 6rnek s6zdizimi goriiliiyor.

if linux komutu
then
komutl
komut?2

else
komutl
komut?2

fi

if komutu genellikle kendine test komutu ile birlikte kullanim bulur. Bu komut yardimiyla
mantiksal islemler yapilabilir, sayilar ve hatta diziler karsilastirilabilir. Anahtar s6zciik olan
test'ten sonra opsiyonlar ve/veya karsilastirilacak olan degerler yazilir. Her opsiyon bir
mantiksal isleme karsilik gelir. Ornegin -1+t opsiyonu ilk girilen aritmetik degiskenin ikinci
degerden kiiciik olup olmadigini denetler. Benzer sekilde = opsiyonu da iki karakter
kiimesinin esitligini kontrol eder. Asagida test komutunun 6rnek kullanimi yeraliyor.

S test 5 -eq 3
S a="linux"
S test Sa="linux"

komutun isletilmesinin ardindan kabuga bir deger dondiiriiliir. Bu deger komut basarili olarak
isletilmigse 0, degilse 1'dir. Son ¢alistirilan tiim Linux komutlarinin ¢ikis degeri $?
degiskeninde tutulur. test komutunun ¢ikis degeri de bu yolla dgrenilebilir.

sayi=4
test S$sayi -eq 4
echo $?

test S$sayi -1t 2
echo $°?

= 0 0 O




test komutu yerine parantezler de kullanilabilir. Yukaridaki iki 6rnek, parantez kullanilarak
su sekilde yazilabilir:

$ [ Ssayi -eq 4 ]
S [ $sayi -1t 12 ]

Dikkat edilmesi gereken bir nokta, kdseli parantez kullanirken araya bosluklarin eklenmesidir.
Parantezler basli basina bir komut olarak goriildiiklerinden saginda ve solunda en az bir
bosluk birakilmalidir. test komutunda sikca kullanilan diger segenekler sunlardir:

Aritmetik karsilastirma

-gt bliyiik

-1t kiigiik

-ge biiytik esit
-le kiictik esit
-eq esit

-ne esit degil
Dizisel karsilagtirma

-z bos dizi

-n tanimli dizi

esit diziler

I= farkl diziler
Dosya karsilastirmasi

-f dosya var

- dosya bos degil

-T dosya okunabilir
-w dosyaya yazilabilir
-X calistirilabilir dosya
-h sembolik baglanti
-C karakter aygit

-b blok aygit
Mantiksal karsilastirma

-a VE

-0 VEYA

!

DEGIL



i f komutunun test ile birlikte kullanilabildigini daha 6nce belirtmistik. Asagida bununla
ilgili kii¢iik bir 6rnek yeraliyor.

#!/bin/bash
echo "0 ile 20 arasinda bir sayi secin"
read sec
if [ $sec -1t 10 ]
then
echo "Secilen sayi tek basamakli"
else
echo "Secilen sayi cift basamakli"
fi

Her if komutu bir £i ile son bulmalidir.

case Kalibi

Birkag alternatif arasindan se¢im yapmak i¢in kullanilan bir komut olan case, bir eslestirme
gordiigii anda belirli bir komut kiimesini isleme sokar. case yapisi case komutu ile baslar,
eslestirilecek olan anahtar sdzciik yazilir ve segenekler alt alta, her segenege ait olan
komutlarla birlikte belirtilir. Tiim yap1 esac komutu ile son bulur.

case anahtar-sozcuk in
secenekl)
komutlar
secenek?2)
komutlar
*)
komutlar

esac

Secenekler arasinda 6zel karakterler (* /, /, 7 gibi) kullamilabilir. Hicbir esleme yapilmadig:
zaman *) secenegi degerlendirilecek ve buna bagl olan komutlar isletilecektir. * kullanimi
istege baghdir. Asagida case komutuna iligkin kisa bir 6rnek veriliyor.

#!/bin/bash

clear

echo "l. ekrani temizle"

echo "2. sistemdekileri goruntule"
echo "3. dizindeki dosyalari goster"

w

echo —-n "Secenegi giriniz
read secenek

case S$secenek in




1)

clear
2)

W
3)

1ls -al

I
*)
echo Hatali secenek
esac

Dongiuler

Diger hemen tiim programlama dillerinin en biiylik giicli olan dongii islemlerine kabuk altinda
da izin veriliyor. Burada programci tarafindan en ¢ok kullanilan 2 dongii tipi anlatilacaktir:
while ve for. while komutu her dongiide bir denetleme mekanizmasini harekete gecirirken
for dongiisii bir listenin elemanlarini sirayla seger.

while-do Dénglisii

Dongii blogu while anahtar kelimesiyle baslar, ardindan gelen kosul saglandigi siirece dongii
isletilir. Once kosulun saglanip saglanmadigma bakilir. Déngiiden gikabilmek i¢in mutlaka
dongii i¢indeki kosul ifadesinin degerini yanlis yapacak bir durum olugmalidir, aksi halde
sonsuz dongii olusur.

while kosul ifadesi
do
komutlar
done

if komutuyla birlikte kullanilan test komutu, while dongiisiinde kosul ifadesi olarak da yer
alabilir. Asagida 1'den 100'e kadar sayan ve ekrana basan bir dongii goriiliiyor.

#!/bin/bash
deger=0
while [ $deger -1t 100 ]
do
deger=$ ( (deger+1))
echo $deger
done

Yukarida kullanilan (( ve )) karakterleri arasina matematiksel bir islem getirilebilir. Bu 6zellik
bash kabuguna 6zgiidiir.

for-do doéngiisii
Bir liste dahilindeki tiim degerlere sirayla erisimi saglar. for komutundan sonra yeralan liste

strayla kullanilir ve herbirisi i¢in dongii ¢alistirilir. Listenin sonuna gelindiginde ise dongiiden
cikilir.




for degiskenl in degerl deger2 ... degerX
do
komutlar
done

Asagidaki 6rnek bu dongiiyii kullanarak ekrana bir dizi kelime yaziyor. Dongili boyunca
akasya, elma ve visne kelimeleri "agac" degiskenine kopyalaniyor ve her dongiide bu
degiskenin icerdigi bilgiler ekrana yaziliyor.

for agac in akasya elma visne
do
echo $agac
done

for-do dongiisii, dosya isimleri iizerinde yapilan islemlerde de biiyiik kolayliklar saglar.
Bunun i¢in 6zel karakterlerden yararlanmak da olasidir. Ornek olarak * karakteri o anki
calisma dizini i¢indeki tiim dosyalar1 seger.

for a in * ; do
file Sa
done

Ornek Kabuk Program

Sistem gorevlisinin en ¢ok kullandigim komutlardan birisi

‘ps -aux grep -1 xxx

komutudur. Bu satir yardimiyla ¢alisan xxx isimli program hakkinda daha detayl1 bilgi elde
edilebilir. ps komutu detayl bir siireg listesini ekrana verirken ¢ikti dogrudan grep komutuna
yonlendirilir ve sadece istedigimiz bilgi ekranda goriiniir. Fakat her zaman ayn1 uzun satir1
tekrar tekrar yazmaktansa bu satir1 bir dosyaya gonderip, dosya adini1 komut satirindan
calistirmak zamandan tasarruf saglayacaktir. Biz de 6yle yapalim ve asagidaki satirlari
“goster" isimli dosyaya yazalim.

#!/bin/bash
if [ S# = 1 ]

then

ps -ax | grep -i $1
else

ps -—-ax
fi

Ardindan dosyay1 PATH degiskeninin isaret ettigi dizinlerden

/usr/local/bin

altina yerlestirip ¢alistirilabilir olmasi i¢in

chmod +x /usr/local/bin/goster

komutunu uygulaym. Kendi yazdiginiz dosyalar1
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/usr/local

veya
~/bin

dizini altina kopyalamaniz bunlarin derli toplu olarak tek bir dizinde her an erisilebilir sekilde
durmalari1 ac¢isindan 6nem tasir.

Dosyaya biraz daha yakindan bakalim. ilk satir, bu dosyanin /bin/bash programi tarafindan
calistirilacagini gosterir. Ikinci satir yardimiyla komut satir1 {izerinde kag tane opsiyon oldugu
bulunur. $# ¢evresel degiskeni her biri TAB veya bosluk karakteri ile ayrilmis komut satiri
opsiyonlar1 sayisini verir. Asagidaki komutta toplam 3 opsiyon vardir.

|$ 1s --8bit -F -b

s# komutuna benzer sekilde $1, $2, $3 ... degiskenleri de opsiyonlar1 verir. Yukaridaki
komutta $1, $2, $2 degiskenleri sirasiyla

--8bit
-F
-b

degerlerini alirlar. Komut satirindan galistirilan komut ise $0 degiskenine atilir. Yukaridaki
ornekte $0 degiskeni 1s degerini tutacaktir.

goster dosyasina tek opsiyon yollayacagiz. Bu opsiyon da hakkinda detayl1 bilgi alacagimiz
stire¢ olacaktir. Dosya i¢inde $1 degiskenini ps komutuna yerlestirmek igin :

‘ps -ax | grep -i $1;

yazilir. Bundan sonra komut satirinda, 6rnegin:

‘$ goster bash

girilirse $1 degiskeni bash e esit olacak ve bu da

|ps -ax grep -i bash

esdeger komutunu ¢aligtiracaktir. Komut olarak sadece goster girilirse $# degiskeni 0'a esit
olacagindan dosyada yeralan ve hig bir filtreleme yapmayan

‘ps -ax

komutu ¢alisir.
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